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AINEVALDKOND TEHNOLOOGIA
TEHNOLOOGIA AINEKAVA POHIKOOLI II JA 111 ASTMES

Tehnoloogiaalane pidevus ehk Kkirjaoskus

Oppeaine "Tehnoloogia" eesmirk pdhikoolis on arendada dpilaste tehnoloogia- ja inseneeriaalaseid oskusi ning teadmisi. See hdlmab
tehnoloogia ja inseneeria pdhiteadmiste, mdistete, seoste, siisteemide ja protsesside tundmist ning nende turvalist, tohusat ja vastutustundlikku
rakendamist périseluliste probleemide lahendamisel. Oppetdd keskendub praktilistele tegevustele, alates ideest kuni teostuseni.

Samuti toetatakse Opilaste Opimotivatsiooni ja arengut aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks, loovateks ja kriitiliselt mdtlevateks
iihiskonnaliikmeteks, kes suudavad teha tarku praktilisi valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Ope aitab kujundada dpilaste viirtushinnanguid
ja hoiakuid tehnoloogia ja inseneeria suhtes, mdistes nende sotsiaalset, kultuurilist ja iihiskondlikku mdju ning véartust.

Tehnoloogia eesméirk pohikoolis on, et 6ppija:

1.

(98]

Suudaks pohikooli 16puks kasutada tehnoloogilisi lahendusi, disainiprotsessi elemente, todvahendeid, materjale ja terminoloogiat
erinevates olukordades, nii igapdevaelus kui ka praktilistes olukordades.

Oskaks tuvastada ja sdnastada tehnoloogia ja inseneeria valdkonnas esile kerkivaid probleeme, leida neile sobivaid lahendusi, analiilisida
neid ja rakendada praktiliselt.

Oskaks praktilistes tegevustes ohutult kasutada to6vahendeid ja to6votteid, viies idee ellu kuni tooteni.

Saaks aru tehnoloogia ja inseneeria erinevatest kasutusvaldkondadest ning oskaks arutleda nende erinevate mojude, voimaluste ja
véljakutsete {ile.

Maistaks loodusteaduste, tehnoloogia ja inseneeria seoseid ning nende toimimise ja arenguga kaasnevaid ohte, samuti tehnoloogia ja
inseneeria sotsiaalset, kultuurilist ja iihiskondlikku tdhendust.

Kasutaks ressursse sédéstlikult ning vaartustaks kestliku ja jatkusuutliku arengu pdhimotteid.

Uldpidevused, dppekava libivad teemad, valdkonnasisene ja -iilene 16iming
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Opilastes kujundatavad iildpidevused

Riiklikus dppekavas vilja toodud iildpadevused seostuvad hésti tehnoloogiaainetega, kuid nduavad dpetajalt 1abimdeldud ldhenemist, et siduda
dppetdd vastavate padevustega. Uldpidevuste arendamine peaks toimuma loomulikult dppetdd kiigus, mitte omaette eesmérgina.

Kultuuri- ja viirtuspidevus: Tehnoloogiaainetes arendatakse loovust ja soodustatakse erinevate arvamuste aktsepteerimist. Uhised arutelud ja
disainiprotsessid aitavad dpilastel kujundada ja pdhjendada oma seisukohti ning vastutada alustatud t66 1dpuleviimise eest. Opitakse tolereerima
erinevusi inimeste voimetes, maitsetes ja kultuuritdekspidamistes ning kujundatakse positiivseid vadrtushinnanguid.

Sotsiaalne ja kodanikupédevus: Tehnoloogiaained pakuvad véimalusi koostodks, kus dpitakse arvestama teistega, jargima kéitumisreegleid
ning aktiivselt osalema iihiskondlikus elus. Néiteks saab korraldada koolilaada voi kogukondlikke projekte, mis arendavad sotsiaalset vastutust.

Eneseméiratluspidevus: Tehnoloogiaainetes Opitakse analiilisima oma motteid ja tegevusi, hindama oma tugevusi ja norkusi. See padevus
hdlmab ka terviseteadlikku kéitumist ja ohutuse pohimdtete jargimist. Praktilised {ilesanded annavad vdimaluse katsetada erinevaid materjale ja
tooviise.

Opipidevus: Opiiilesannete lahendamisel arendatakse dpilaste suutlikkust koguda teavet, valida materjale ja todviise, planeerida ja viia lidbi

projekte. See holmab ka teadmiste sidumist varem dpituga ning probleemide lahendamist.

Suhtluspidevus: Suhtluspddevust arendatakse 14bi rithma- ja paaristdid, kus Opitakse arvestama teistega, pohjendama oma seisukohti ja leidma
iihiseid lahendusi. Opilasi julgustatakse oma t66d esitlema, mis arendab esinemis- ja viljendusoskust.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus: Tehnoloogiaainetes dpitakse mdistma tehnoloogia ja inseneeria seoseid
loodusteaduste ja matemaatikaga. Praktiliste iilesannete lahendamisel kasutatakse matemaatilisi mdisteid ja meetodeid ning analiitisitakse
loodus- ja teadusseaduspérasusi.

Ettevotlikkuspéidevus: Tehnoloogiaained toetavad Opilaste algatusvdimet, julgust lahendada probleeme, piistitada eesmirke ja votta vastutust.
Oppeiilesanded annavad vdimaluse rakendada teadmisi ja oskusi ning arendada ettevotlikkust.
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Digipidevus: Kaasaegne digitehnoloogia pakub mitmekiilgseid vGimalusi tehnoloogiaainetes. Digivahendeid kasutatakse dppetdoks,
informatsiooni otsimiseks, 3D modelleerimiseks ja arvjuhtimisega to6pinkide kasutamiseks. Digitehnoloogia abil arendatakse ka
suhtlemisoskust ja digitaalset turvalisust.

Teemade rakendamise voimalused tehnoloogia ainetes

Uldised lidbivad teemad

Libivad teemad integreerivad iild- ja valdkonnapidevusi, dppeaineid ning valdkondi, kujundades koolikeskkonda. Need teemad kisitlevad
olulisi tihiskondlikke valdkondi ja toetavad dpilaste voimet rakendada teadmisi erinevates olukordades. Teemasid tuleb arvestada dppetdd
eesmadrkide, Opitulemuste ja sisu planeerimisel ning rakendada kogu dppeprotsessi viltel.

Elukestev 0pe ja karjaariplaneerimine

Selle teema eesmérk on kujundada Opilastes elukestva dppe hoiakuid, tutvustades tehnoloogia ja inseneeria arengut ning téodmaailma muutusi.
Opilased peaksid iseseisvalt tiiendama oma teadmisi, niiteks disainides tooteid ja valides materjale. Karjdiriplaneerimist toetab dpilaste huvide
ja hobidega arvestamine ning nende omaalgatuslike ideede rakendamine.

Keskkond ja jatkusuutlik areng

See teema integreerib tehnoloogia aineid loodusteadustega, opetades sddstlikku materjalide kasutamist ja keskkonnateadlikkust. Naiteks saab
14bi viia projekte, kus dpilased valmistavad linnukaste vdi uurivad jddtmete sorteerimist ja energia kokkuhoidu. Oppetods kasutatakse erinevate
kohalike ettevotete tootmisjddke, et tosta Opilaste teadlikkust taaskasutuse osas.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
See teema toetab Opilaste aktiivset ja vastutustundlikku osalemist kogukonnas. Tehnoloogia ainetes arendatakse ideede realiseerimise ja
tookorraldamise oskust, néiteks 14bi projektide, kus dpilased valmistavad lasteaialastele ménguasju.
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Kultuuriline identiteet

Opilasi toetatakse kultuuriteadlikkuse arendamisel, dpetades neid mdistma kultuuride rolli ja muutumist. Niiteks saavad dpilased tutvuda
erinevate rahvuskultuuride toitude ja esemete disainiga. Praktiliste tdode teostamisel ja kaunistamisel kasutavad dpilased oma kultuurile omaseid
ornamente ja materjale.

Teabekeskkond
Opilasi arendatakse teadlikuks ja analiiiisivaks, dpetades kriitiliselt hindama ja kasutama teabeallikaid. Niiteks saavad dpilased analiiiisida
toodete etikette ja arendada oma funktsionaalset lugemisoskust.

Tehnoloogia ja innovatsioon
Selles teemas keskendutakse uuendusmeelsusele ja kaasaegsete tehnoloogiate kasutamisele. Opilased dpivad kasutama digivahendeid ja
arvjuhtimisega seadmeid, nditeks 3D printer, laserlGikur.

Tehnoloogiline kirjaoskus
Opilased omandavad teadmised ja oskused, mis vdimaldavad neil kasutada tehnoloogiat praktilistes olukordades. See hdlmab probleemide
lahendamist, uuenduste loomist ja vastutustundlikku tehnoloogia kasutamist.

Tervis ja ohutus
Opilasi suunatakse tervisliku eluviisi jirgimisele ja turvalisele kiitumisele, jirgides ohutusndudeid. Tehnoloogia ainetes rohutatakse tddohutust
ja tervislike materjalide kasutamist.

Viirtused ja kolblus
Opilased arendavad kdlbelisi virtusi ja tooharjumusi, kasutades toovahendeid ja masinaid vastutustundlikult. Niiteks valmistatakse eetilisi ja
kolblikke tooteid, mis arendavad dpilaste vadrtushinnanguid.

Tehnoloogia valdkonnas on oluline rakendada dppeaineid slisteemselt ja jarjepidevalt, luues seoseid teiste valdkondadega ning voimaldades
Opilastel moista teaduslikke aluseid ja rakendada oma teadmisi eluliselt.
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Valdkonnasisene 16iming

Disainiprotsess ja 10iming

Tehnoloogia dppeainete tinapievases dpetamises on kesksel kohal disainiprotsess, kus dppija on uurija ja loov tegutseja. Opilane dpib kasutama
erinevaid todriistu ja meetodeid, lahendades disainiprotsessi kéigus tekkivaid probleeme. Seda toetab dppeainete vaheline 16iming, eriti
loodusteaduste ja tehnoloogia valdkonnas.

Teadmiste ja oskuste l0imimine

Tehnoloogia ainetes omandatavad praktilised oskused tuginevad matemaatika ja loodusteaduste teaduspohistele teadmistele. Seetdttu on
tehnoloogia dppeained tihedalt seotud igapdevaelu ja inseneeriaga, mingides olulist rolli 1dimimises teiste dppeainetega. Opetajad peavad
arvestama, et erinevad Oppeainete sisud jargivad oma loogikat, mistottu saab 16imingut toetada mitmel moel:

« Opilaste ettevalmistamine tulevaste teemade jaoks.
« Opetajatevaheline koostdd ja teemade kooskdlastamine.
e Varasemate teadmiste meeldetuletamine ja rakendamine.

Koostoo oppeainete vahel
Toodpetuse, kiisitdod, kodunduse ja tehnoloogia dpetajad peavad koostddd tehes suunama dpilasi rakendama iihes aines dpitut teises. Opilasi
julgustatakse kavandama, planeerima ja leidma tehnilisi ning loomingulisi lahendusi, mis aitavad neil igapédevaelus praktilisi oskusi kasutada ja
karjadrivalikuid teha.
Ainealane siivenemine II ja III kooliastmes

o II kooliaste: Keskendutakse pohimdistete ja peamiste todvotete omandamisele, arvestades dppija voimeid ja huvi.

o III kooliaste: Téhelepanu on disainiprotsessi etappidel, alates ideest kuni teostuseni. Kasutatakse erinevaid materjale ja tehnoloogiaid,

toetudes varasemalt omandatud teadmistele ja oskustele.
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Uhisprojektid ja 16iming

Valdkonnasisese 10imingu aluseks on iihised projektid ja loovtddd, mis holmavad mitmeid materjale ja todvotteid. Nditeks vaib tuua kasitoo
ning tehnoloogia ja inseneeria koostdo projekti, kus dpilased jagunevad gruppidesse ja tootlevad erinevaid materjale. Lopuks tihendatakse
detailid tervikuks ja esitletakse tulemusi, arendades nii koostd6oskusi kui ka praktilisi teadmisi.

Kokkuvote
Tehnoloogia valdkonna dpetamise eesmirk on aidata Opilastel mdista dppeainete vahelist seotust ja rakendada omandatud teadmisi praktikas.
See toetab teaduslikku motlemist ja praktilisi oskusi, luues eeldused kogu dppeaja jooksul jérjepidevaks ja siisteemseks l6iminguks.

Voimalusi valdkondadeiileseks 16iminguks

Oppekava raames tuuakse ainedppesse STE(A)M valdkondade ja aineteiileseid teemakisitlusi, et osaleda dpilastega vastavates tegevustes ja
projektides nii piirkondlikul kui ka riiklikul tasandil.

Keel ja kirjandus- Opilasi suunatakse mdistma kirjalikke tekste, nagu juhendid, retseptid ja ainealased meediatekstid. Seda seostatakse eesti
keele grammatika ja ortograafiaga. Arendatakse suulist enesevéljendust ning voimet arutleda tehnoloogia ja inseneeria muutuste {ile ithiskonnas.
Omandatakse ka vastava aine terminoloogia ja kirjalik vdljendusoskus.

Matemaatika- Matemaatikatundides arendatakse Opilaste arvutamis- ja loogilise motlemise oskusi ning seoste ndgemise voimet.
Matemaatikapiddevust toetatakse arvutuste, modtmiste, kaalumiste, mdotiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas
opitu rakendub néiteks materjali vdi toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi esemete ja 1digete konstrueerimisel.

Loodusained- Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes l1ébi 16iminguliste probleemsituatsioonide lahendamise.
Opilased uurivad igapéevaelu ja tehnoloogiamaailma objekte ning nihtusi, kavandades tegevusi ja katsetades lahendusi, mis vastavad
loodusseadustele. Tutvutakse tootmiseks vajalike materjalidega, valitakse sobivaid materjale ja rakendatakse optimaalseid to6tlemisviise. Opilasi
juhitakse véaartustama looduslikku mitmekesisust, jargima tervislikke eluviise ja teadvustama edasioppimis- ja karjdérivoimalusi loodusteaduste
ja tehnoloogia valdkonnas.
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Sotsiaalained- Sotsiaalainetes suunatakse Opilasi véértustama ennast ja teisi, arendama koostodoskust, jargima tervislikke eluviise ja hoidma
keskkonda. Disainiprotsessis kujundatakse vastutustundlik ja aktiivne kodanik, kes viirtustab teaduspdhisust, loovust ja ettevdtlust. Opitakse
arvestama teistega, jargima kéitumisreegleid, avaldama arvamust, pdhjendama valikuid ja osalema aktiivselt iihiskonnas. Sotsiaalained aitavad
Opilastel tunnetada oma rolli kultuuripdrandi hoidjana ja uuenduste pakkujana, viértustades rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades
aktsepteerivat hoiakut kultuurilise ja maailmavaatelise mitmekesisuse suhtes.

Kunstiained- Kunstiainetes kujundatakse kultuuriteadlikkust, dppides vdédrtustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle
mitmekesisust. Kunstielamusi ndhakse igapdevaelu rikastajana. Kunstioppes Opitut kasutatakse disainmotlemise protsessis, suunates Opilasi
kasutama kunsti pohielemente nagu joon, vérv, vorm, ruum ja riitm. Tehnoloogiavaldkonna praktiliste tddde inspiratsiooniallikana v3ib kasutada
erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti tundides kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud
oskustes ja meisterlikkuses, moistes eseme esteetilisuse olulisust.

Liikumisopetus- Litkumisdpetus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside ja kehalise aktiivsuse vddrtustamise ning peenmotoorika
arendamisega. Disainiprotsessis pdoratakse tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liikumispausidele. Koostddd tehes jargitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse, arendades nii koordinatsiooni kui ka vaimset ja kehalist tasakaalu.

Voorkeeled- Voorkeelepddevus tuleb esile teabeallikatest materjalide otsimisel ja lugemisel, néiteks internetist, toote kasutusjuhenditest ja
voorkeelsest kirjandusest. Voorkeelte tundmine aitab madista teisi kultuure ja tajuda oma kultuuri eripdra, toetades sellega kultuuridevahelist
suhtlust ja koostood.

TEHNOLOGOOGIA AINEKAVA 11 KOOLIASTE
Tehnoloogia niddalatundide jaotumine II kooliastmes

Ainekavades esitatud taotletavate dpitulemuste ja aine dppesisu koostamisel on aluseks arvestuslik nddalatundide jagunemine Oppeaineti.
Tehnoloogia valdkonna ainetes viiakse dppetddd 1dbi paralleelsetes dpperithmades (tehnoloogia ning kisit6o ja kodundus).

IT kooliaste — tehnoloogia, késit6o ja kodundus 5 nddalatundi
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. 4. klassis 2 tundi nédalas (poolaastas); tehnoloogia 17,5, kdsit60 ja kodundus 17,5.
. 5. klassis 2 tundi nddalas; tehnoloogia 35, késit6o ja kodundus 35.
. 6. klassis 2 tundi nidalas; tehnoloogia 35, kisit66 ja kodundus 35.

Oppes vahetavad dpilased dpperiihmi nii, et tehnoloogia asemel on kisitdd ja kodunduse riithma dpilased ning vastupidi.

Oppeaine kirjeldus II kooliastmes

Alates II kooliastmest moodustab kool dpilaste soovide ja huvide pohjal dpperiihmad, mis annavad vdimaluse valida dppeaineks kas tehnoloogia
voi kiisitdo ja kodundus. Opperiihmadesse jagunemine ei ole soopdhine ning kooli dppekava koostamisel vdib 11 ja III kooliastmes
tehnoloogiavaldkonna dppeaineid Opetada nii, et see toetaks soolist vorddiguslikkust ja annaks nii poistele kui tiidrukutele vajalikul méairal
teadmisi ja oskusi tehnoloogia, inseneeria, kodunduse ja késitoo alal.

IT kooliastmes omandavad dpilased tehnoloogia dppetundides baasoskusi, mis on olulised nende tuleviku jaoks. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ja kasutusvdoimalustega ning dpivad materjale tootlema kisitsi ja masinatega, sealhulgas digitaalsete tooriistadega.
Opilased dpivad konstrueerima liikuvaid mehhanisme, ehitama roboteid, modelleerima ja leiutama. Kasutatakse tédnapdevaseid tehnoloogilisi
voimalusi, nditeks arvuteid ja arvjuhitavaid to6pinke (laserpink, freespink ja 3D-printer), mis arendab nende digitaalset ja tehnoloogilist
kirjaoskust. Opetaja juhendamisel dpivad dpilased valima asjakohaseid tddviise, toddvahendeid, masinaid ja seadmeid ning nendega todtama,
arvestades nende erinevaid véimeid ja huve ning toetades omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

Tehnoloogia doppetundides opitakse:

1. Probleemilahendus ja uurimuslik dpe: Opilased lahendavad probleeme ja tegelevad uurimusliku dppega, mis arendab nende kriitilist
motlemist ja probleemide lahendamise oskusi.
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2. Tehnoloogia ja inseneeria kasutusvaldkonnad: Opilased tutvuvad erinevate tehnoloogia ja inseneeria kasutusvaldkondadega, mis
annab neile iilevaate nende rakendamisvdimalustest igapdevaelus ja karjdéris.

3. Arvujuhitavad téopingid: Opilased tutvuvad ja praktiseerivad arvujuhitavate tddpinkidega, mis arendab nende oskusi kaasaegsete
tehnoloogiate kasutamisel.

4. Modelleerimine: Opilased modelleerivad erinevaid mudeleid ja tooteid, mis arendab nende loovust ja tehnilisi oskusi.

5. Kied kiilge meetod: Opilased omandavad ja praktiseerivad puidu- ja metallitid ning elektroonikat kied kiilge meetodil, mis annab neile
praktilisi oskusi ja kogemusi.

6. Osalemine festivalidel ja projektides: Opilased osalevad iileriigilistel dpilasfestivalidel ja mitmetes projektides, mis arendab nende
koostd6- ja esinemisoskusi ning annab voimaluse oma oskusi praktikas rakendada.

Opitulemused II kooliastme 16puks

Teemaploki Opitulemused II kooliaste 1puks

nimetus

Materjalid ja 1. Materjalide tundmine ja vordlemine:

nende tootlemine. e Teab, tunneb ja vordleb peamisi disainiprotsessis kasutatavaid materjale.

e Oskab vilja tuua materjalide erinevusi ning nende omadusi.
Teemaploki sisu L. . L.
2. Materjalide omaduste ja kasutusalade selgitamine:

[bimitakse ca- ja o Selgitab erinevate materjalide olulisemaid omadusi ja kasutusalasid.

ajakohaste e Vordleb ja valib sobivaid materjale vastavalt vajadusele.
praktiliste e Nimetab materjalide erinevaid kasutusalasid.

iilesannete voi

tegevustega 3. Detailide kombineerimine ja ithendamine:

e Kombineerib mdningaid detaile ning ihendab neid sobivate liidetega.

4. Saistlik kasutamine ja keskkonnaméju moistmine:
e Saab aru sadstliku kasutamise pShimotetest ja nende mdjust keskkonnale.
e Moistab jadtmete tekke pOhjusi ja tagajirgi ning teab voimalusi nende vihendamiseks.

5. Pindade viimistlemine:
e Moistab erinevate pindade viimistlemise vajadusi ja oskab neid teostada.
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6. Toovahendite ja tooriistade tundmine:
e Tunneb pohilisi tddvahendeid, kési- ja elektrilisi tooriistu.
e Kasutab to6vahendeid ja tooriistu korrektselt ja ohutult.

7.  Elektroonika komponentide tundmine ja jootmine:
e Teab ja nimetab moningaid elektroonika komponente.
e Joodab ohutult elektroonika komponente.

8.  Arvjuhtimisega toopingid:
e Teeb vahet erinevatel arvjuhtimisega to0pinkidel.
e Koostab arvjuhtimisega toopinkidel lihtsamaid jooniseid ja to6tleb tooteid.

9.  Ohutud toovotted ja ergonoomika:
e Teab ja kasutab ohutult erinevaid t66votteid.
e Kirjeldab ergonoomilisi todriistu ja todvotteid.
e Arvestab praktilistel toodel kvaliteedi ja tooeetikaga.

10. Ohutus ja tookoja sisekord:
e Teab ja jargib ohutuid to6votteid ning Sppetodkoja sisekorda.
e Kaitub turvaliselt nii enda kui ka teiste suhtes.
e Vajadusel kasutab isikukaitsevahendeid.

11. Praktiliste iilesannete lahendamine ja koostoo:
o Lahendab positiivses disainiprotsessis praktilisi iilesandeid ja loob kvaliteetseid tooteid, ldhtudes kultuursest tooeetikast.
e Moistab ja arvestab kaaslastega ning teeb koostddd teiste Opilastega.

12. Toiduainete tundmine ja tervislik toitumine:
e Tunneb erinevaid toiduaineid ja nende omadusi.
e Teab toiduainete sdilitamise ndudeid.
e Rakendab tervisliku toitumise pohitddesid toidu valmistamisel.
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Disainiprotsess.

Teemaploki sisu
16imitakse ea- ja

L.

Disainiprotsessi moistmine:

e Moistab disainiprotsessi vajalikkust loomisprotsessis ideest tooteni.
e Selgitab, kes on disainerid ja mida tdhendab laiemalt disain.

ajakohaste 2. Disainiprotsessi rakendamine praktilistes iilesannetes:
praktiliste Kasutab disainiprotsessi elemente praktilistes iilesannetes iiksi v3i koos kaaslastega.
iilesannete voi
tegevustega. o Mirkab ja oskab sOnastada probleeme.
o Teab, kuidas ajuriinnaku kéigus ideid genereeritakse.
o Leiab vajalikku infot ja vdljendab oma ideid nii paberil kui ka digitaalses vormis.
o Analiiiisib ja arutleb erinevate lahenduste osas.
o Teab joonestamise algteadmisi ja oskab joonestada kolmvaates lihtsa joonise ning kanda sellele mddtmeid.
o Madistab ja selgitab prototiiiibi valmistamise vajadust, vajadusel koostab néidise v4i prototiiiibi.
o Katsetab ja testib prototiilipi, madrkab tekkinud vigu ja probleeme ning tdiustab prototiiiipi.
o Paneb kirja disainiprotsessi koos toote valmistamise etappidega ja radgib tehtust.
o Valmistab toote, omandab teadmisi esteetikast ja oskab kasutada lihtsamaid kaunistustehnikaid.
o Tunneb Eesti rahvuslikku kdsit66d ning dpib kujundamisel kasutama rahvuslikke motiive, siimboleid ja ornamente.
o Esitleb toodet, annab tegevusele ja tootele hinnangu ning analiiiisib tehtut.
3. Loov lihenemine probleemiilesannetele:
e Laheneb probleemiilesannete tditmisele loovalt, kasutades eelnevaid teadmisi ja praktilisi oskusi.
e  Mbotleb ja analiiiisib kriitiliselt tehtut.
4.  Uudselt lahendamine ja loovus:
e Lahendab iilesandeid uudselt, kasutades selleks loovaid ldhenemisi ja leiutamist.
5. Tehnoloogia ja inseneeria 16imimine teiste oppeainete ja eluvaldkondadega:
e Loimib tehnoloogiat ja inseneeriat teiste Oppeainete ja eluvaldkondadega.
Tehnoloogia 1. Tehnoloogia mdistmine ja viirtustamine:
igapievaelus. e Moistab tehnoloogia olemust ja vadrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus ja todmaailmas.

o Teeb vahet tehis- ja looduskeskkonnal ning eristab vastavaid materjale.
e Selgitab, mis on CO2 ja millist mdju see keskkonnale tekitab.
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Teemaploki sisu
l16imitakse ea- ja
ajakohaste
praktiliste
iilesannete voi
tegevustega.

2.
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Inseneri t66 ja uute ideede katsetamine:
Kirjeldab, millega tegelevad insenerid.
Katsetab uusi ideid inseneerias.

Tehnoloogia ja inseneeria tihtsus iihiskonnas:
Maistab tehnoloogia ja inseneeria tihtsust iihiskonna arenguloos ning kuidas nende areng on tihiskonda muutnud.
Viirtustab kultuurilist identiteeti ja kasutab etnograafilisi elemente oma toodetes.
Kirjeldab toostusriikide ja arengumaade erinevusi ning kasutab ressursse sééstlikult.

Tehnoloogia ja inseneeria roll iihiskonnas ja erinevates valdkondades:
Kasutab VEX 1Q koolirobootika komplekte.
Maistab transpordi ja logistika vajalikkust ning tdhtsust, analiilisib vastavaid keskkonnaséastlikke lahendusi.
Kirjeldab ja vordleb erinevaid transpordiliike ja -vahendeid ning teab ratta arengulugu.
Kirjeldab energiaallikaid, sh tuule-, pdikese-, hiidro- ja soojusenergiajaamu.
Iseloomustab struktuuride, konstruktsioonide ja ehitustehnoloogia olemust (nt sild, tunnel, kaitserajatis, varjend, hooned jne).

Lihtsate masinate ja nende to6opohimdtete méistmine:
Maistab ja selgitab lihtsamaid masinaid ja nende t66pShimatteid.
Kirjeldab kumm- ja kettiilekande toimimise pohimotteid ning oskab neid rakendada lihtsamate lihtmehhanismide konstrueerimisel.

Seadmete ja tehnika arengulugu:
Toob niiteid seadmete, siisteemide, protsesside ja ressursside kohta.
Kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid saavutusi.

Tehnoloogia mdjude moistmine:
Oskab kirjeldada tehnoloogiaga kaasnevaid positiivseid ja negatiivseid mdjusid.

Oppimise vajalikkuse ja 16imimise méistmine:
Saab aru doppimise vajalikkusest ning seostab ja rakendab tehnoloogiat ja inseneeriat teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega.
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Teemaplokk: Materjalid ja nende tootlemine. Teemaploki sisu 16imitakse ea- ja ajakohaste praktiliste {ilesannete vOi tegevustega.

Opitulemused

Oppesisu 4 klass

Oppesisu 5 klass

Oppesisu 6 klass

1.Teab, tunneb ja vordleb peamisi
disainiprotsessis kasutatavaid materjale,
oskab vilja tuua nende erinevusi.

1.Erinevad materjalid (nditeks
puit, metall, plastid jne).
Looduslikud ja siinteetilised
materjalid. Mono- ja
komposiitmaterjalid (vineer).

1.Erinevad materjalid (nditeks puit,
metall, plastid jne). Looduslikud ja
stinteetilised materjalid. Mono- ja
komposiitmaterjalid (vineer).

1.Erinevad materjalid (nditeks puit,
metall, plastid jne). Looduslikud ja
stinteetilised materjalid. Mono- ja
komposiitmaterjalid (vineer).

2.Selgitab erinevate materjalide
olulisemaid omadusi ja kasutualasid.
Vordleb ja valib sobivaid materjale.
Nimetab materjalide kasutusalasid.

2.Materjalide ja komponentide
omadused (sh péritolu, elukaar), nende
vOrdlemine, valimine ja kasutusalad.

2.Materjalide ja komponentide
omadused (sh péritolu, elukaar),
nende vordlemine, valimine ja
kasutusalad.

3. Kombineerib mdningaid detaile ja
ithendab neid sobivate liidetega.

3.Materjalide ja detailide
kombineerimine ja liited.

3.Materjalide ja detailide
kombineerimine ja liited.

3.Materjalide ja detailide
kombineerimine ja liited.

4. Saab aru saastliku kasutamise
pohimdtetest ja mdjust keskkonnale.
Moistab jaatmete tekke pohjusi ja
tagajargi ning teab vGimalusi nende
vihendamiseks.

4.Materjalide ja detailide
sadstlik kasutus.

4.Materjalide ja detailide séddstlik-,
korduv- ja taaskasutus, jadtmed.

4 Materjalide ja detailide saastlik-,
korduv- ja taaskasutus, jadtmed.

5.Mdistab erinevate pindade
viimistlemise vajadusi.

5.Toodete viimistlemine ja
pinnakatted, valgeviimistlus.

5.Toodete viimistlemine ja
pinnakatted, valgeviimistlus.

6.Tunneb pohilisi toovahendeid, kasi- ja
elektrilisi tooriistu ning kasutab neid
korrektselt ja ohutult.

6.Toovahendid, kési- ja
elektrilised tooriistad ning

toopingid, akutrell ja puurpink.

6.T66vahendid, kési- ja elektrilised
tooriistad ning t66pingid, akutrell ja
puurpink.

6.T66vahendid, kési- ja elektrilised
tooriistad ning t66pingid, akutrell ja
puurpink.

7.Teab ja nimetab mdningaid
elektroonika komponente. Joodab
ohutult elektroonika komponente.

7.Elektroonika komponendid.

7.Elektroonika komponendid.

7.Elektroonika komponendid.
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8.Teeb vahet erinevatel arvjuhtimisega
toopinkidel. Koostab arvjuhtimisega
toopinkidele lihtsamaid jooniseid ja
tootleb tooteid.

8.Arvjuhitavad to6pingid, nt
lasertdopink.

8.Arvjuhitavad t66pingid, nditeks 3D
printer.

9.Teab ja kasutab ohutult erinevaid
toovotteid. Kirjeldab ergonoomilisi
tooriistu ja toovotteid. Arvestab
praktilistel toodel kvaliteedi ja
todeetikaga.

9.T6ovotted ja tootlemise viisid ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.

9.T6ovotted ja tootlemise viisid ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.

10.Teab ja jargib ohutuid t66vGteteid
ning dppetddkoja sisekorda, kaitub
turvaliselt nii enda kui ka teiste suhtes.

Vajadusel kasutab isikukaitsevahendeid.

10.0Ohutus ja turvalisus.
Oppeklassi kasutamise eeskirjad
ja tdoohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.

10.Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi
kasutamise eeskirjad ja todohutuse
nduded, isikukaitsevahendid.

10.0Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi
kasutamise eeskirjad ja todohutuse
nduded, isikukaitsevahendid.

11.Lahendab positiivses
disainiprotsessis praktilisi {ilesandeid ja
loob kvaliteetseid tooteid lahtudes
kultuursest téoeetikast. Mdistab ja
arvestab kaaslastega ning teeb koostood
teiste Opilastega.

11.Tookultuur- ja eetika,
positiivsus.

11.T66kultuur- ja eetika, positiivsus ja
koost66 ning t60 kvaliteet.

11.Tookultuur- ja eetika, positiivsus
ja koostdo ning t66 kvaliteet.

Teemaplokk: Disainiprotsess. Teemaploki sisu Idimitakse ea- ja ajakohaste praktiliste iilesannete voi tegevustega.

Opitulemus

Oppesisu 4 klass

Oppesisu 5 klass

Oppesisu 6 klass

1.Moistab disainiprotsessi vajalikkust

ideest tooteni loomisprotsessis. Selgitab,

kes on disainerid ja mida tdhendab
laiemalt disain.

1.Ea-ja ajakohase
disainprotsessi rakendamine
ideest tooteks. Disainerid.

1.Ea-ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disainerid
ja disain.

1.Ea-ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disainerid
ja disain.

2.Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes iilesannetes {iksi v0i koos
kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

2.Disainiprotsessi elemendid:

2.Disainiprotsessi elemendid:
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a) mérkab ja oskab sdnastada
probleeme;

a) probleemi(-de)
sOnastamine;

a) probleemi(-de) sdnastamine;

a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) teab, kuidas ajariinnaku kdigus ideid
genereeritakse;

b) ideede ajuriinnakud,;

b) ideede ajuriinnakud,;

b) ideede ajuriinnakud;

c) leiab vajalikku infot ja véljendab oma
ideid nii paberil kui ka digitaalses
vormis;

¢) loometdo, ideede
visandamine/visualiseerimine,
eskiis paberil;

¢) loome- ja uurimistdo, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis
paberil;

¢) loome- ja uurimistdo, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis
paberil voi digitaalselt;

d) analiiiisib ja arutleb erinevate
lahenduste osas;

d) lahenduste arutelu;

d) lahenduste analiilisimine ja arutelu;

d) lahenduste analiiiisimine ja arutelu;

e) teab joonestamise algteadmisi ja
joonestab kolmvaates lihtsa joonise ja
kannab sellele mo6tmeid;

¢) joonise valmistamine. Kolmvaade.
Algteadmised joonisest. Joonise
modotmestamine;

e) joonise valmistamine. Kolmvaade.
Algteadmised joonisest. Joonise
modotmestamine;

f) moistab ja selgitab prototiiiibi
valmistamise vajadust, vajadusel
koostab néidise v0i prototiiiibi;

f) ndidise vai prototiilibi
konstrueerimine ja
valmistamine;

f) ndidise vai prototiilibi
konstrueerimine ja
valmistamine;

f) ndidise vai prototiiiibi
konstrueerimine ja valmistamine;

g) katsetab ja testib prototiilipi, mérkab
tekkinud vigu ja probleeme, tdiustab
prototiiiipi;

g) prototiiiibi katsetamine, testimine ja
tdiustamine;

g) prototiilibi katsetamine, testimine ja
tdiustamine;

h) paneb kirja disainiprotsessi koos toote
valmistamise etappidega, radgib tehtust;

h) protsessi dokumenteerimine
(6pimapp, plakat, esitlus) ja sellest
radkimine;

h) protsessi dokumenteerimine
(6pimapp, plakat, esitlus) ja sellest
raakimine;

1) valmistab toote, omandab teadmisi
esteetikast ja kasutab lihtsamaid
kaunistustehnikaid. Tunneb Eesti
rahvuslikku kisitodd. Opib

1) toote valmistamine ja
kaunistamine;

1) toote valmistamine ja kaunistamine
(rahvuslikud motiivid ja siimbolid,
ornamentika, logod). Eesti rahvuslik
kisitdo;

1) toote valmistamine ja kaunistamine
(rahvuslikud motiivid ja siimbolid,
ornamentika, logod) ja esteetika. Eesti
rahvuslik kasitdo;
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kujundamisel kasutama rahvuslikke
motiive, siimboleid, ornamente jms.;

j) esitleb toodet. Annab tegevusele ja
tootele hinnangutja analiiiisib tehtut;

j) toote esitlus. Oppija arengut
toetav eneserefleksioon ja
eneschinnang;

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav
eneserefleksioon ja enesehinnang;

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav
eneserefleksioon ja enesehinnang
(eneseanaliiiis ja enesejuhtimine);

3.Laheneb iilesannete tiitmisele loovalt,
kasutades eelnevaid teadmisi ja praktilisi
oskusi. Métleb ja analiiiisib kriitiliselt
tehtut.

3 Nutikuse arendamine 1dbi
probleemiilesannete
lahendamise.

3.Nutikuse arendamine 1dbi
probleemiilesannete lahendamise.

3.Nutikuse arendamine 14bi
probleemiilesannete lahendamise.

4. Lahendab tlesandeid uudselt,
kasutades selleks loovaid ldhenemisi ja
leiutamist.

4.Loovus, leiutamine ja
innovatsioon.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5. L3imib tehnoloogiat ja inseneeriat
teiste Oppeainete ja eluvaldkondadega.

5. Loiming erinevate
Oppeainetega ja
cluvaldkondadega

5. Loiming erinevate dppeainetega ja
cluvaldkondadega

5. Loiming erinevate dppeainetega ja
cluvaldkondadega

Teemaplokk: Tehnoloogia igapsevaelus. Teemaploki sisu 16imitakse ea- ja ajakohaste praktiliste ilesannete vOi tegevustega.

Opitulemus

Oppesisu 4 klass

Oppesisu 5 klass

Oppesisu 6 klass

1.Mbistab tehnoloogia olemust ja
vadrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus. Teeb vahet
tehis- ja looduskeskkonnal. Selgitab, mis
on CO; ja millist moju see keskkonnale
tekitab.

1.Tehnoloogia ja
tehnoloogiline kirjaoskus.
Tehis- ja looduskeskkond.

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline
kirjaoskus. Tehis- ja
looduskeskkond.

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline
kirjaoskus. Tehis- ja
looduskeskkond. CO; jalajilje
vihendamine.
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2.Kirjeldab, millega tegelevad insenerid.

Katsetab uusi ideid inseneerias.

2.Insenerid ja inseneeria.

2.Insenerid ja inseneeria.

2.Insenerid ja inseneeria.

3.Moistab tehnoloogia ja inseneeria
tahtsust {ihiskonna arenguloos ning
kuidas tehnoloogia ja inseneeria areng
on {ihiskonda muutnud. Véartustab
kultuurilist identiteeti. Oskab kasutada
etnograafilisi elemente oma toodetes.
Kirjeldab toostusriikide ja arengumaade
erinevusi. Kasutab ressursse sédéstlikult.

3.Tehnoloogia iithiskonna
ajaloos,

etnograafia. Kultuuriline
identiteet.

3.Tehnoloogia iihiskonna ajaloos,
etnograafia. Kultuuriline identiteet.

3.Tehnoloogia iihiskonna ajaloos,
etnograafia. Kultuuriline identiteet.
Toostusriigid ja arengumaad.

4 Maistab tehnoloogia ja inseneeria rolli
ithiskonnas ja erinevates valdkondades.

4.Tehnoloogia ja insneeria erinevad
kasutusvaldkonnad.

4.Tehnoloogia ja insneeria erinevad
kasutusvaldkonnad.

a) oskab kasutada VEX 1Q
koolirobootika komplekte.

a) transport ja logistika, sh
keskkonnasaastlikkus, ratas;

a) VEX IQ koolirobootika

c) kirjeldab energiaallikaid, sh tuule,-
paikese-, hiidro-, soojusenergiajaamu.

b) struktuurid, konstruktsioonid ja
chitustehnoloogia;

b) energeetika, sh rohetehnoloogia;

5.Moistab ja selgitab lihtsamaid
masinaid ja nende t66pohimdtteid.
Kirjeldab kumm- ja kettiilekande
toimimise pohimdtteid ning oskab neid
rakendada lihtsamate
lihtmehhanismide konstrueerimisel.

5.Masinad ja mehhanismid.
Kummiilekanne. Kettiilekanne.

5.Masinad ja mehhanismid.
Kummiilekanne. Kettiilekanne.

6.Toob néiteid seadmete, siisteemide,
protsesside ja ressursside kohta.
Kirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika
arenguloo kujunemist ning selle
olulisemaid saavutusi.

6.Kaasaegsed seadmed, siisteemid
protsessid ja ressursid.

6.Kaasaegsed seadmed, siisteemid
protsessid ja ressursid.

7.0skab kirjeldada tehnoloogiaga
kaasnevaid positiivseid ja negatiivseid
mojusid.

7.Tehnoloogia voimaluste
ning ohtude analiiiisimine.

7.Tehnoloogia voimaluste ning
ohtude analiiisimine. Kestlik areng
ja jatkusuutlikus.

7.Tehnoloogia véimaluste ning
ohtude analiiisimine. Kestlik areng
ja jatkusuutlikus.

8.Saab aru Oppimise vajalikkusest ja
seostab ning rakendab tehnoloogiat ja
inseneeriat

8.0ppimis-ja elukeskkond
ning Opilase karjdari
kujundamine.

8.0ppimis-ja elukeskkond ning
oOpilase karjadri kujundamine.

8.0ppimis-ja elukeskkond ning
oOpilase karjddri kujundamine.
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teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega.

TEHNOLOGOOGIA AINEKAVA 111 KOOLIASTE
Tehnoloogia ja inseneeria nidalatundide jaotumine III kooliastmes

Ainekavades esitatud taotletavate dpitulemuste ja aine dppesisu koostamisel on aluseks arvestuslik nddalatundide jagunemine Oppeaineti.
Tehnoloogia valdkonna ainetes viiakse dppetddd 14bi paralleelsetes Opperiihmades (tehnoloogia ja inseneeria ning késitoo ja kodundus).

IIT kooliaste — tehnoloogia ja inseneeria, kisitoo ja kodundus 5 nddalatundi

. 7. klassis 2 tundi nddalas; tehnoloogia 35, késit6o ja kodundus 35.
. 8. klassis 2 tundi nidalas; tehnoloogia 35, kisit66 ja kodundus 35.
. 9. klassis 2 tundi nidalas (poolaastas); tehnoloogia 17,5, kisit66 ja kodundus 17,5.

Oppes vahetavad dpilased dpperiihmi nii, et tehnoloogia ja insneeria asemel on kiisito6 ja kodunduse riihma dpilased ning vastupidi.

Oppeaine kirjeldus IIT kooliastmes

IIT kooliastme tehnoloogia ja inseneeria dppetundides omandavad Opilased siivendatud teadmisi ja oskusi. Nad arendavad voimet pakkuda
omapoolseid ideid disainiprotsessi lahendamiseks. Opilased dpivad ideid viljendama, probleeme sdnastama, uurima, katsetama, teostama ja
analiiiisima tilesandeid ja toodet. Kujuneb huvi igapdevaelu probleemsituatsioonide uurimiseks ja lahendamiseks, rakendades varasemalt
omandatud teadmisi ja oskusi.
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Opilased omandavad oskused toodete modelleerimisel ja programmeerimisel, elektroonika ja mikrokontrollerite juhtimisel. Kasutatakse
tanapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi, nagu arvutid ja arvjuhitavad t66pingid (laserpink, freespink ja 3D printer). Nad dpivad moistma ja
kriitiliselt hindama tehisintellekti loodud informatsiooni, arendades seelébi digitaalset ja tehnoloogilist kirjaoskust.

Oskuste siivenemine loob eeldused mdistmaks erinevate tehniliste siisteemide, sealhulgas mehhaaniliste ja elektrooniliste, toimimispohimotteid.
Opilased on vdimelised toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu
ja eluks vajalike oskuste kujunemist, samuti karjddrivalikuid ja tdomaailmaga seotud otsuseid.

Tehnoloogia ja insneneeria oppetundides:

1. Probleemilahendus ja uurimuslik pe: Opilased lahendavad probleeme ja tegelevad uurimusliku dppega, mis arendab nende
kriitilist motlemist ja probleemide lahendamise oskusi.

2. Tehnoloogia ja inseneeria kasutusvaldkonnad: Opilased tutvuvad erinevate tehnoloogia ja inseneeria kasutusvaldkondadega,
mis annab neile iilevaate nende rakendamisvdimalustest igapdevaelus ja karjdaris.

3. Arvujuhitavad téopingid: Opilased tutvuvad ja praktiseerivad arvujuhitavate toopinkidega, nditeks lasertoopinkidega, mis
arendab nende oskusi kaasaegsete tehnoloogiate kasutamisel.

4. Modelleerimine: Opilased modelleerivad erinevaid mudeleid ja tooteid, mis arendab nende loovust ja tehnilisi oskusi.

5. Praktilised toooskused: Opilased omandavad ja praktiseerivad puidu- ja metallitdid ning elektroonikat ja teisi todliike kied-
kiilge meetodil, mis annab neile praktilised oskused ja teadmised.

6. Projektid ja festivalid: Opilased osalevad iileriigilistel dpilasfestivalidel ja erinevates projektides, mis vdimaldab neil oma
teadmisi ja oskusi rakendada ja esitleda.

Opitulemused III kooliastme 16puks

Teemaploki Opitulemused III kooliaste 1dpuks
nimetus
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Materjalid ja

nende tootlemine.

Teemaploki sisu
16imitakse ea- ja
ajakohaste
praktiliste
iilesannete voi
tegevustega

1. Disainiprotsessis kasutatavate materjalide tuvastamine ja kasutamine:
Tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis sobivaid materjale.

2. Materjalide omaduste ja kasutusalade analiiiis:

Vordleb, valib ja analiiiisib materjalide omadusi ning teab materjalide ja komponentide kasutusalasid.

3. Materjalide ja detailide kombineerimine:
Kombineerib erinevaid materjale ja detaile ning ithendab neist tooteid.

4. Saistlikkus ja korduvkasutus:
Kasutab materjale sadstlikult ja korduvalt.
Moistab jadtmete tekke pohjusi ja tagajérgi ning teab vdimalusi nende vihendamiseks.

5. Viimistlusmaterjalide ja pinnakatete kasutamine:
Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning pinnakatteid.

6. Tooriistade ja abivahendite kasutamine:
Teeb tarku valikuid to6vahendite kasutamisel.
Valmistab ja kasutab vdiksemaid abivahendeid ja rakiseid.

7. Elektroonika komponentide ja mikrokontrollerite tundmine:
Teab moningaid elektroonika komponente ja nende t60pohimotteid ning tingmérke.
Tunneb mikrokontrollerite t66pdhimotteid, oskab neid programmeerida ja kasutada.

8. Toodete modelleerimine ja tootmine arvjuhtimisega toopinkidel:
Modelleerib tooteid ja valmistab neid arvjuhtimisega t66pinkidega.

9. Ohutute toovotete ja ergonoomia rakendamine:
Kasutab ohutult erinevaid t66votteid ja moistab ergonoomia tahtsust.
Valib optimaalseid to6tlusviise.

10. Ohutuse jiargimine tookojas:
Jargib ohutuid to6votteid ja Oppetddkoja sisekorda.
Kasutab vajadusel isikukaitsevahendeid ning véirtustab tervisele ohutuid t66votteid.
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11. Praktiliste iilesannete lahendamine ja meeskonnatoo:
Lahendab disainiprotsessis praktilisi iilesandeid ja loob kvaliteetseid tooteid, jargides kultuurset to6eetikat.
Lahendab meeskonnat6ds esile kerkivaid olukordi.

Disainiprotsess.

Teemaploki sisu
16imitakse ea- ja
ajakohaste
praktiliste
iilesannete voi
tegevustega.

Disainiprotsessi rakendamine ja toodete loomine:
Rakendab disainiprotsessi mudelit toodete loomisel ja disainib lihtsaid tooteid.
Maistab disaini olulisust iihiskonnas ja igapdevaelus.

Disainiprotsessi elementide kasutamine:
Kasutab disainiprotsessi elemente praktilistes iilesannetes, tootades iliksi voi koostdos kaaslastega.
Mairkab probleeme ja pakub neile omanéolisi lahendusi.
Lahendab koostdises keskkonnas esilekerkivaid olukordi.
Leiab vajalikku infot erinevatest allikates ja vdljendab oma ideid nii paberil kui ka digitaalses vormis.
Analiitisib ja arutleb erinevate lahenduste osas, valides neist parima.
Joonestab tehnilisi jooniseid ja kannab neile mdotmeid.
Liaheneb loovalt prototiilibi teostamisele ja materjalide kasutusele selle valmistamisel.
Katsetab ja testib prototiitipi, méarkab tekkinud vigu ja probleeme ning téiustab prototiiiipi.
Visualiseerib disainiprotsessi koos toote valmistamise etappidega, kasutab korrektset terminoloogiat ja esitleb tehtut.
Valmistab toote, omandab teadmisi esteetikast ja kasutab lihtsamaid kaunistustehnikaid. Opib kujundamisel
kasutama rahvuslikke motiive, stimboleid ja ornamente. Tunneb peamisi Eesti kidsitootavasid.
o Esitleb toodet, annab tagasisidet tehtud tddle ja kogu protsessile. Mdistab, kuidas iga disainiprotsessi etapp mojutab
jérgmist. Toob vélja dpikohad, mida jargmisel korral teisiti teha.

0O O O O 0 O O O

Probleemiilesannete lahendamine ja analiiiis:
Moistab probleemiilesannete lahendamise olulisust, lahendab probleemiilesandeid ja analiiiisib kriitiliselt lahendusi.
Kasutab loovuse arendamiseks nutikaid lahendusi.

Innovaatiliste lahenduste loomine:
Loob iseseisvalt voi koos kaaslastega innovaatilisi lahendusi.
Maistab innovatsiooni vajalikkust ja leiutiste osatdhtsust tehnoloogia ja inseneeria arengus, teab olulisi leiutisi.
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Tehnoloogia ja inseneeria méju moistmine:
Moistab tehnoloogia ja inseneeria mdju erinevatele eluvaldkondadele ja ithiskonnale tervikuna.
Oskab tuua elulisi néiteid erinevate seoste kohta.

Tehnoloogia
igapievaelus.

Teemaploki sisu
16imitakse ea- ja
ajakohaste
praktiliste
iilesannete voi
tegevustega.

Tehnoloogia olemus ja tehnoloogilise kirjaoskuse viirtustamine:
Maistab tehnoloogia olemust ja vddrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapdevaelus ja toomaailmas.
Mbistab inimkonna mdju klitmamuutustele ja tehnoloogia keskkonnamdjusid ning vihendab oma tegevustes CO2 jalajilge.

Inseneeria rolli vidrtustamine:
Viirtustab inseneri rolli iihiskonnas ja kirjeldab inseneeria valdkondi.
Toob esile elulisi nditeid ja lahendab loovalt inseneeria valdkonda kuuluvaid iilesandeid.

Tehnoloogia ja inseneeria tihtsuse moistmine:

Moistab tehnoloogia ja inseneeria téhtsust ithiskonna arengus, nii tdnapdeval kui tulevikus.

Viirtustab kultuurilist identiteeti ja mdistab kultuurilisi ja majanduslikke erinevusi maailmas.

Loob seoseid tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel ning uurib ja analiiiisib ressursside ja akumulatsiooni
arengusuundumusi.

Tehnoloogia ja inseneeria roll ithiskonnas:
Kirjeldab tehnoloogia ja inseneeria rolli ithiskonnas ja erinevates valdkondades.

o Teab automatiseerimise moistet ja kaasaegseid tehnoloogia ja inseneeria arengusuundi, sh tehisintellekt. Kasutab
VEX IQ koolirobootika komplekte ja oskab roboteid plokkprogrammeerida. Kirjeldab kodurobotite to6pdhimotet.

o MaJistab transpordi ja logistika vajalikkust ja tdhtsust ning analiiiisib keskkonnasdistlikke lahendusi. Kirjeldab
kaasaegseid tehnoloogiaid transpordi keskkonnasddstlikumaks muutmiseks ja on kursis vesinikutehnoloogia
kasutamisega.
Kirjeldab ja analiiiisib rohetehnoloogia voimalusi, sh biomassist saadud energiat (biokiitused).
Kasutab digivahendeid dppetdos.
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o Kirjeldab tdnapédevaseid lahendusi ehitiste modelleerimisel ja valmistamisel, nt 3D printimine. Teab plastide
kasutusvaldkondi.

o Toob nditeid meditsiini- ja tervisetehnoloogia arengust ja téhtsusest. Omandab esmased esmaabi oskused ja mdistab
esmaabikapi vajalikkust, teab selle sisu ja asukohta.

o Kirjeldab biotehnoloogia kasutuse elulisi néiteid ja selgitab nutikasvuhoone t66pdhimdtet. Teab erinevaid puidust
biotooteid ja oskab kirjeldada nende valmistamist.

Masinate ja mehhanismide pohimotted:
Kirjeldab masinate ja mehhanismide pohimotteid, sh rihmiilekande toimimist.
Teab, mis on ahelreaktsiooniseade ja kuidas see toimib ning konstrueerib Rube Goldbergi masina.

Tianapievased seadmed ja ressursi kasutus:
Kirjeldab ja analiiiisib tdnapdevaseid seadmeid, silisteeme ja protsesse.
Teab, et ressursside maht on piiratud ja kasutab ressursse sadstlikult.

Tehnoloogia mojude analiiiis:
Analiiiisib, sh oma tegevustes, tehnoloogia positiivseid ja negatiivseid mojusid.
Teadvustab kestliku ja jatkusuutlikkuse arengu vajalikkust ning tegutseb selle pohimotetest 1dhtuvalt.

Tehnoloogia ja inseneeria rakendamine:
Rakendab tehnoloogiat ja inseneeriat teiste dppeainetega ja eluvaldkondadega.
Maistab Oppeprotsessis omandatu moju oma tulevikule ja karjéérile, vaartustades elukestvat dpet ja ettevotlikkust.
Kasutab tidnapdeva tehnoloogiat ja inseneeriat uute oskuste omandamisel.

Opitulemused ja ppesisu III kooliaste

Teemaplokk: Materjalid ja nende tootlemine. Teemaploki sisu 16imitakse ea- ja ajakohaste praktiliste lilesannete voi tegevustega.

Opitulemused Oppesisu 7 klass Oppesisu 8 klass Oppesisu 9 klass
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1.Tuvastab, valib ja kasutab
disainiprotsessis kasutatavaid materjale.

1.Erinevad materjalid (nditeks
puit, metall,  plastid jne).
Looduslikud ja siinteetilised
materjalid. Mono- ja
komposiitmaterjalid (vineer).

1.Erinevad materjalid (nditeks puit,
metall, plastid jne). Looduslikud ja
stinteetilised materjalid. Mono- ja
komposiitmaterjalid (vineer).

1.Erinevad materjalid (nditeks puit,
metall, plastid jne). Looduslikud ja
stinteetilised materjalid. Mono- ja
komposiitmaterjalid (vineer).

2.Vordleb, valib ja analiiiisib materjalide
omadusi ning teab materjalide ja
komponentide kasutusalasid.

2.Materjalide ja komponentide
omadused (sh péritolu, elukaar),
nende vordlemine, valimine ja
kasutusalad.

2.Materjalide ja komponentide
omadused (sh péritolu, elukaar),
nende vordlemine, valimine ja
kasutusalad.

2.Materjalide ja komponentide
omadused (sh péritolu, elukaar), nende
vordlemine, valimine ja kasutusalad.

3.Kombineerib materjale ja detaile ning
ithendab detailidest tooteid.

3.Materjalide ja detailide
kombineerimine ja liited.

3.Materjalide ja detailide
kombineerimine ja liited.

3.Materjalide ja detailide
kombineerimine ja liited.

4 Kasutab saastlikult ja korduvalt
erinevaid materjale. Moistab jédtmete
tekke pOhjusi ja tagajérgi ning teab
voimalusi nende vihendamiseks.

4. Materjalide ja detailide
saastlik-, korduv- ja taaskasutus,
jédtmed.

4 Materjalide ja detailide saastlik-,
korduv- ja taaskasutus, jadtmed.

4.Materjalide ja detailide séastlik-,
korduv- ja taaskasutus, jadtmed.

5.Valib ja kasutab viimistlusmaterjale
ning pinnakatteid.

5.Toodete viimistlemine ja
pinnakatted, nt valgeviimistlus
ja katteviimistlus.

5.Toodete viimistlemine ja
pinnakatted, nt valgeviimistlus ja
katteviimistlus.

5.Toodete viimistlemine ja
pinnakatted, nt valgeviimistlus ja
katteviimistlus.

6.Teeb tarku valikuid toovahendi
kasutamiseks, valmistab ja kasutab
viiksemaid abivahendeid ja rakiseid.

6.To6vahendid, kési- ja
elektrilised tooriistad ning
toopingid, nt akutrell ja
puurpink.

6.To6vahendid, kési- ja elektrilised
tooriistad ning to6pingid, nt akutrell
ja puurpink. Abivahendid ja rakised.

6.Toovahendid, kasi- ja elektrilised
tooriistad ning t60pingid, nt akutrell ja
puurpink. Abivahendid ja rakised.

7.Teab moningaid elektroonika
komponente ja nende t66pohimdtet ning
tingmérke. Teab mikrokontrollerite
toopohimatet, oskab neid
programmeerida ja kasutada.

7.Elektroonika komponendid.

7.Elektroonika komponendid

7.Elektroonika komponendid ja
mikrokontrollerid.

8.Teeb vahet erinevatel arvjuhtimisega
toopinkidel. Koostab arvjuhtimisega
toopinkidele lihtsamaid jooniseid ja
tootleb tooteid.

8.Arvjuhitavad t66pingid, CNC
freespink.

8.Arvjuhitavad t66pingid, CNC
freespink.

8.Teeb vahet erinevatel arvjuhtimisega
toopinkidel. Koostab arvjuhtimisega
toopinkidele lihtsamaid jooniseid ja
tootleb tooteid.
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9.Teab ja kasutab ohutult erinevaid
toovotteid. Moistab ergonoomia
kasutamise vajalikkust. Oskab valida
optimaalset to6tlusviisi.

9.Toovotted ja todtlemise viisid
(optimaalse todtlusviisi
valimine) ning ergonoomia.
Kvaliteet ja tooeetika.

9.T6ovotted ja tootlemise viisid ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.

9.T66votted ja todtlemise viisid
(optimaalse to6tlusviisi valimine) ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.

10.Jargib ohutuid to6vatteid ja
oppetdokoja sisekorda. Vaartustab ja
kasutab tervisele ohutuid t66votteid,
vajadusel kasutab isikukaitsevahendid.

10.Ohutus ja turvalisus.
Oppeklassi kasutamise eeskirjad
ja todohutuse nduded,
isikukaitsevahendid.

10.Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi
kasutamise eeskirjad ja todohutuse
nduded,

isikukaitsevahendid.

10.0Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi
kasutamise eeskirjad ja tooohutuse
nouded,

isikukaitsevahendid.

11.Lahendab positiivses
disainiprotsessis praktilisi {ilesandeid ja
loob kvaliteetseid tooteid 1dhtudes
kultuursest tooectikast. Lahendab
olukordi, mis voivad meeskonnatoos
esile tulla.

11.T66kultuur- ja eetika,
positiivsus ja to0 kvaliteet.

11.Tookultuur- ja eetika, positiivsus
ja koostd6 ning t66 kvaliteet.

11.T66kultuur- ja eetika, positiivsus ja
koost6o ning t60 kvaliteet.

Teemaplokk: Disainiprotsess. Teemaploki sisu 1dimitakse eca- ja ajakohaste praktiliste {ilesannete v3i tegevustega.

Opitulemus

Oppesisu 7 klass

Oppesisu 8 klass

Oppesisu 9 klass

1.Rakendab toote loomisel
disainiprotsessi mudelit ja disainib
lihtsaid tooteid. Moistab disaini olulisust
ithiskonna- ja igapdevaelus.

1.Ea- ja ajakohase
disainprotsessi rakendamine
ideest tooteks. Disain.

1.Ea- ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disain.

1.Ea- ja ajakohase disainprotsessi
rakendamine ideest tooteks. Disain.

2. Kasutab disainiprotsessi elemente
praktilistes iilesannetes tiksi voi
koost6os kaaslastega.

2.Disainiprotsessi elemendid:

2.Disainiprotsessi elemendid:

2.Disainiprotsessi elemendid:

a) mérkab probleeme ja pakub neile
omandolisi lahendusi;

a) probleemi(-de) sdnastamine;

a) probleemi(-de) sGnastamine;

a) probleemi(-de) sOnastamine;

b) lahendab koostoises keskkonnas
esilekerkivaid olukordi;

b) ideede ajuriinnakud,;

b) ideede ajuriinnakud,

b) ideede ajuriinnakud,
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¢) leiab vajalikku infot erinevatest
allikatest ja vdljendab oma ideid nii
paberil kui ka digitaalses vormis;

¢) loome- ja uurimistdo, ideede
visandamine/visualiseerimine,
eskiis paberil voi digitaalselt;

c¢) loome- ja uurimistd0, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis
paberil voi digitaalselt;

¢) loome- ja uurimist6o, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis
paberil voi digitaalselt;

d) analiiiisib ja arutleb erinevate
lahenduste osas, valides neist parima;

d) lahenduste analiilisimine ja
arutelu;

d) lahenduste analiilisimine ja arutelu;

d) lahenduste analiilisimine ja
arutelu;

e) joonestab tehnilist joonist ja kannab
sellele mootmeid;

¢) joonise valmistamine.
Tehniline joonis, selle
vormistamine paberil voi
digitaalselt. Joonise

¢) joonise valmistamine. Tehniline
joonis, selle vormistamine paberil voi
digitaalselt. Joonise modtmestamine;

e) joonise valmistamine. Tehniline
joonis, selle vormistamine paberil v3i
digitaalselt. Joonise modtmestamine;

modtmestamine;
f) ldheneb loovalt prototiiiibi f) ndidise vai prototiilibi f) ndidise voi prototiilibi f) ndidise voi prototiilibi
teostamisele ja materjalide kasutusele konstrueerimine ja konstrueerimine ja valmistamine; konstrueerimine ja valmistamine;
selle valmistamiseks; valmistamine;

g) katsetab ja testib prototiilipi, mérkab
tekkinud vigu ja probleeme ning tdiustab
prototiilipi;

g) prototiiiibi katsetamine,
testimine ja tdiustamine;

g) prototiilibi katsetamine, testimine ja
tdiustamine;

g) prototiilibi katsetamine, testimine
ja téiustamine;

h) visualiseerib disainiprotsessi koos
toote valmistamise etappidega, kasutab
korrektset terminoloogiat, esitleb tehtut;

h) protsessi dokumenteerimine,
Opimapp, plakat, esitlus;

h) protsessi dokumenteerimine,
Opimapp, plakat, esitlus;

h) protsessi dokumenteerimine,
Opimapp, plakat, esitlus;

1) valmistab toote, omandab teadmisi
esteetikast ja kasutab lihtsamaid
kaunistustehnikaid. Opib kujundamisel
kasutama rahvuslikke motiive,
stimboleid ja ornamente jms. Tunneb
peamisi Eesti késitdotavasid;

1) toote valmistamine ja
kaunistamine (rahvuslikud
motiivid, siimbolid,
ornamentika, logod) ja
esteetika. Eesti rahvuslik
kasitoo;

1) toote valmistamine ja kaunistamine
(rahvuslikud motiivid, siimbolid,
ornamentika, logod) ja estectika. Eesti
rahvuslik kisitoo;

1) toote valmistamine ja kaunistamine
(rahvuslikud motiivid, siimbolid,
ornamentika, logod) ja esteetika.
Eesti rahvuslik kisit6o;

j) esitleb toodet. Annab tagasisidet
tehtud t6ole ja kogu protsessile.
Moistab, kuidas iga disainiprotsessi

j) toote esitlus. Oppija arengut
toetav eneserefleksioon ja

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav
eneserefleksioon ja enesehinnang
(eneseanaliiiis ja enesejuhtimine).

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav
enesereflektsioon ja enesehinnang
(eneseanaliiiis ja enesejuhtimine).
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etapp jargmist/jargmisi mojutab. Toob
vilja Gpikohad, mida jargmisel korral
teisiti teha.

enesehinnang (eneseanaliiiis ja
enesejuhtimine).

3.Moistab probleemiilesannete
lahendamise olulisust, lahendab
probleemiilesandeid ja analiiiisib
kriitiliselt saaduid lahendusi. Kasutab
loovuse arendamiseks nutikaid
lahendusi.

3.Nutikuse arendamine 1abi
probleemiilesannete
lahendamise. Kriitiline
motlemine ja analiiiisimine.

3.Nutikuse arendamine ldbi
probleemiilesannete lahendamise.

Kriitiline motlemine ja analiiisimine.

3.Nutikuse arendamine 1dbi
probleemiilesannete lahendamise.
Kriitiline motlemine ja analiiisimine.

4.Loob iseseisvalt voi koos kaaslastega
innovaatilisi lahendusi. Mdistab
innovatsiooni vajalikkust ja leiutiste
osatéhtsust tehnoloogia ja inseneeria
arengus, teab olulisi leiutisi.

4.Loovus, leiutamine ja
innovatsioon.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

4.Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5.Maistab tehnoloogia ja inseneeria
mdju erinevatele eluvaldkondadele ja
ithiskonnale tervikuna. Oskab tuua
elulisi néiteid erinevate seoste kohta.

5.Loiming erinevate
Oppeainetega ja
eluvaldkondadega.

5.Loiming erinevate dppeainetega ja
eluvaldkondadega.

5.Laiming erinevate Oppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Teemaplokk: Tehnoloogia igapidevaelus. Teemaploki sisu ldimitakse ea- ja ajakohaste praktiliste iilesannete voi tegevustega.

Opitulemus

Oppesisu 7 klass

Oppesisu 8 klass

Oppesisu 9 klass

1.Moistab tehnoloogia olemust ja
vadrtustab tehnoloogilise kirjaoskuse

vajalikkust igapdevaelus ja tdomaailmas.

Maistab inimkonna mdju
kliimamuutustele ja tehnoloogia
keskkonnamojusid. Vdhendab oma
tegemistes CO, jalajilge.

1.Tehnoloogia ja
tehnoloogiline kirjaoskus.
Kliimamuutused ja
keskkonnamdjud. CO;
jalajdlje vihendamine.

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline
kirjaoskus. Kliimamuutused ja
keskkonnamojud. CO; jalajélje
viahendamine.

1.Tehnoloogia ja tehnoloogiline
kirjaoskus. Kliimamuutused ja
keskkonnamojud. CO, jalajilje
viahendamine.
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2.Vairtustab inseneri rolli ithiskonnas.
Nimetab ja kirjeldab inseneeria
valdkondi. Toob esile elulisi néiteid ja
lahendab loovalt inseneeria valdkonda
kuuluvaid iilesandeid.

2.Insenerid ja inseneeria.

2.Insenerid ja inseneeria.

2.Insenerid ja inseneeria.

3.Moistab tehnoloogia ja inseneeria
tahtsust tihiskonna arenguloos
tdnapéeval ja tulevikus. Véartustab
kultuurilist identiteeti. Moistab
kultuurilisi ja majanduslikke erinevusi
maailmas. Loob seoseid tehnoloogia
arengu ja teadussaavutuste vahel. Uurib
ja analiiiisib ressursside ja
akumulatsiooni arengusuundumusi.

3.Tehnoloogia tdnapéeval ja
tulevikus.

3.Tehnoloogia ténapéeval ja
tulevikus. Kultuuriline identiteet.
Ressursside akumulatsioon.

3.Tehnoloogia tinapédeval ja
tulevikus. Kultuuriline identiteet.
Ressursside akumulatsioon.

4.Mbistab ja kirjeldab tehnoloogia ja
inseneeria rolli tihiskonnas ning
erinevates valdkondades.

4.Tehnoloogia ja inseneeria

erinevad kasutusvaldkonnad:

4.Tehnoloogia ja inseneeria erinevad
kasutusvaldkonnad:

4.Tehnoloogia ja inseneeria erinevad
kasutusvaldkonnad:

a) teab automatiseerimise maiste sisu ja
kaasaegseid tehnoloogia ja inseneeria
arengusuundi, sh tehisintellekt. Kasutab
VEX 1Q koolirobootika komplekte ja
oskab roboteid plokkprogrammeerida.
Kirjeldab kodurobotite t66pShimdtet;

a) automatiseerimine, tehisintellekt ja
robootika, VEX 1Q koolirobootika,
plokkprogrammeerimine,
kodurobotid;

a) automatiseerimine, tehisintellekt ja
robootika, VEX IQ koolirobootika,
plokkprogrammeerimine,
kodurobotid;

b) moistab transpordi ja logistika
vajalikkust ja tdhtsust ning teab ja
analiilisib vastavaid keskkonnasaéstlikke
lahendusi. Kirjeldab kaasaegseid
tehnoloogiaid transpordi
keskkonnasiistlikumaks muutmiseks.;

b) transport ja logistika, sh
keskkonnasaastlikkus;

b) transport ja logistika, sh
keskkonnaséastlikkus ja
vesinikutehnoloogia;

b) transport ja logistika, sh
keskkonnasééstlikkus ja
vesinikutehnoloogia;

c) kirjeldab ja analiiiisib rohetehnoloogia
voimalusi, sh biomassist saadud energiat
(biokiitused);

c) energeetika, sh rohetehnoloogia;

c) energeetika, sh rohetehnoloogia;
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d) kasutab digivahendeid oppetdds; d) info- ja d) info- ja d) info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia | kommunikatsioonitehnoloogia, kommunikatsioonitehnoloogia,
, digitehnoloogia; digitehnoloogia; digitehnoloogia;
e) kirjeldab tdnapdevaseid lahendusi e) struktuurid, e) struktuurid, konstruktsioonid ja e) struktuurid, konstruktsioonid ja
ehitiste modelleerimisel ja konstruktsioonid ja chitustehnoloogia; ehitustehnoloogia;
valmistamisel, nt 3D printimine jne.; chitustehnoloogia;

f) toob niiteid meditsiini- ja
tervisetehnoloogiast, selle arengust ja
téahtsusest. Omandab esmased esmaabi
oskused ja mdistab esmaabikapi
vajalikkust. Teab esmaabi kapi sisu ja
selle asukohta;

) meditsiini- ja
tervisetehnoloogia, esmaabi ja
esmaabikapp;

f) meditsiini- ja tervisetehnoloogia,
esmaabi ja esmaabikapp;

) meditsiini- ja tervisetehnoloogia,
esmaabi ja esmaabikapp, erinevad
tehnoloogiad meditsiinis;

) kirjeldab néiteid biotehnoloogia
kasutuse kohta. Selgitab nutikasvuhoone
toOopohimdtet. Teab erinevaid puidust
biotooteid ja oskab kirjeldada, kuidas
neid valmistatakse;

g) pollumajandus- ja biotehnoloogia.
Nutikasvuhoone. Puidust biotooted,
bioplast.

5.Kirjeldab masinate ja mehhanismide
pohimdtteid, sh rihmiilekande toimimist.
Teab, mis on ahelreaktsiooniseade ja
kuidas see toimib. Konstrueerib Rube
Golbergi masina.

5.Masinad ja mehhanismid.

5.Masinad ja mehhanismid.
Kettiilekanne.

5.Masinad ja mehhanismid.
Rihmiilekanne. Rube Goldbergi
masin.

6.Kirjeldab ja analiiiisib tdnapdevasid
seadmeid, siisteeme ja protsesse. Teab,
et ressursside maht on piiratud. Kasutab
ressursse sadstlikult.

6.Kaasaegsed seadmed,
siisteemid, protsessid ja
ressursid.

6.Kaasaegsed seadmed, siisteemid,
protsessid ja ressursid.

6.Kaasaegsed seadmed, siisteemid,
protsessid ja ressursid.

7.Analiiiisib, sh oma tegemistes,
tehnoloogia positiivseid ja negatiivseid
mojusid. Teadvustab kestliku ja
jétkusuutlikkuse arengu vajalikkust ning
pliiiab tegutseda ldhtuvalt sellest.

7.Tehnoloogia vdimaluste
ning ohtude analiiiisimine.

7.Tehnoloogia vdimaluste ning
ohtude analiiisimine. Kestlik areng
ja jatkusuutlikus.

7.Tehnoloogia vdimaluste ning
ohtude analiiisimine. Kestlik areng
ja jatkusuutlikus.
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8.Rakendab tehnoloogiat ja inseneeriat 8.0ppimis-ja elukeskkond 8.0ppimis-ja elukeskkond ning 8.0ppimis-ja elukeskkond ning
teiste Oppeainetega ja eluvaldkondadega. | ning Opilase karjaéri oOpilase karjdéri kujundamine, Opilase karjddri kujundamine,
Teab, et Oppeprotsessis omandatu kujundamine, ettevatlikkus. ettevotlikkus. ettevotlikkus. Elukestev Gpe.

mojutab tema tulevikku ja karjaéri.
Moistab elukestva dppe ja ettevotlikkuse
olulisust ning tihtsust edasisel karjdéri
valikul. Kasutab tdnapdeva tehnoloogiat
ja inseneeriat uute oskuste omandamisel.

Hindamine

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu
saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma tookultuuri, disainiprotsessi ja tulemuste ning individuaalse arengu kohta. See toetab nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks 0ppijaks. Hindamine annab Opilastele vdimaluse esile tuua oma
edusamme, julgustades neid kasutama oma tugevaid kiilgi ja arendama uusi oskusi. Neile pakutakse erinevaid viise eneseanaliilisiks ja
kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kdigus saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit
nii Oppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning viértushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse arvamuste ja
seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist
kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke {ilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid podratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh
erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse iilesande eesmérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka numbriliste
hinnetena. Kujundava hindamise kaudu saab dpilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede
ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad dppe ajal valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks vdivad olla ideed,
kavandid, joonised, dOpimapp, blogi jne. Kokkuvdtvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii dppes
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seatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga sétestatud dpitulemuste saavutatust. Kokkuvdtval hindamisel ldhtutakse
disainiprotsessist kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel v3ib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilaste t66d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses
teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilasi suunatakse dppe kiigus oma
Oppimist ning seatud eesmirkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima. Hindamisel 1dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava tildosa
satetest. Hindamise nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ning kooli dppekava viliselt ja mitteformaalhariduses
omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine, tdpsustatakse kooli dppekavas.



